Projekt: Middelalderen - Aktiviteter

PRODUKT:
Fremstille og afprove spil
og legetej fra
middelalderen.

synge en folkevise

dramatisere en
folkevise

Lave plancher der
beskriver bernenes

PROCES:

Leere om barneliv Lzere om betydningen
blandt banderne. af folkeviser og
Fa kendskab til lege og keededans

lzer, vis og
indstruér en

Beskrive og

kededans
af;:jr:\f lege fra spil fra middelalderen
midae
MAL:
Id !
o Laere om, lave og spise Laere om lzere sangen
—= med1 ud angs punkl i bandernes rolle Fa kendskab til Moo
L d til Iandbruget!hgndgrse i bzl Shotldis ol jeres hus®
ave mad ti : Ski ol :
felles- middelalderen middelalderen ipper Lismen
spisning, og

opstille et
tableau og
indlaes en
selvlavet

tekst dertil

fortzelle om
maden

Lare om bandernes
taj; karte uld, vave, Laere om hjulplov
farve gam dens |

Lave et balte eller
et sjallterklaede

Veerksteder:
e Bondeoprar: Grevens Fejde og Skipper Clement (1) - MM
e Handarbejde pa landet (1) - EB

Landbrugsredskaber: Hjulploven (1) - AR

Landbrugsliv: Dyr, afgreder og mad (2) - AR

Folkeviser og keededans (2) - MM

Barneliv: Lege og spil i middelalderen (2) - EB



PRODUKT:

Fremfare en

kongefortalling som Byg en blide og se hvem

harespil med der kan kaste lzengst

lydeffekter (og evi.

tegninger) Afholde en

PROCES: ridderturnering

Lav vabenskjold og med ringridning,
bannere il udsmykning $ | aere om kongeme '€ OM vaben og og skyde il mals og
forarsfesten og magtkampe udviklingen af vaben i svaerdkamp

middelalderen.
Lzere om vagtstangsprincippet.

Besege Spettrup Borg MAL:

optraed som

Fa kendskab i geglere ved
Fa kendskab til herremaEndenes 0g faa“ESSplﬁnlﬂg
Byg en modelafen | Mmiddelalderborge riddernes rolle og levevis i Leer om mad
ridderborg og livet pa middelalderen. og fester
borgene Leere om magten og blandt de
kongerne | middelalderen kongelige
VI N e L Lav mad ti
middelalderligt 0q bekladnning bland fapl| L
smykke de kongelige og adlen @llesspisning
(Dagmarkorset) Undersege hvordan man
bliver ridder i middelalderen
3 snabelsh Lav udstyr til en
eller strudhastte ridder
Lave et treeningsprogram til en ridder
og afpreve det
Veerksteder:

e Kongeforteellinger (1) - AR

Ridderborgen og livet pa borgen (1) - EB
Udsmykning og bekleedning blandt de rige (1) - MM
Mad, gagleri og fester (2) - AR

At blive ridder: Udstyr og treening (2) - MM

Vaben og ridderturneringer (2) - EB



PRODUKT:

cei-talraekken og det gyldne
snit i naturen og vores omgivelser.
Tag billeder/tegn og lav plancher.

Lav mad il Lav et kalkmaleri
feellesspisning med trovaerdig
farveskala og motiv
Besag en loka
kirke underseg og
tegn skitser af
kalkmalerierne

ndtegn pa et kort

hvordan et korstog
foregik og beskri
nogle af

Lazre om Fibonaccis talraekke og det
gyldne/guddommelige snit.

Lzere om Leonardo da Vinci og
Leonardo af Pisa Laer om middelalderens

oplevelseme’| s om korstogene | kunst og kalkmalerier Lav en oversig!
S R MAL: over de mest
' tydningsfuld
Lzaere om kristendommes petydningsiulde

Lazre om
Vestervig
klosters

betydning i
middelalderan

unstvaerker fra
iddelalderen

Lav en kopi af en
pestmaske fra

Laer om pesten,
sygdomme og
medicin

Laer om munkenes
arbejde i
middelalderen

betydning | middelalderen.
Fa kendskab til videnskab
og opfindelser fra
middelalderen

enfortael
historien om Lide
Kirsten og Prins

Lare om skriftsprogets  Fa kendskab til Den
udvikling og om Hellige Theger

pogirykkerkunsten

Besoge
Vestervig
kirke/kloster

pogirykker

maskine"

undersag brugen af afladsbreve
og skriv et afladsbrev der kan
Skrive gotiske bogstaver med  saelges til minisamfund
fierpen og blask

Veerksteder:

Kunst og kalkmalerier (1) - AR

skriftsprog og bogtrykkerkunst (1) - MM

Vestervig kloster og Den Hellige Thagger (1) - EB
Fibonaccis talraekke og den gyldne snit. Mad (2) - MM
Pesten og munkenes arbejde (2) - AR

Korstog (2) - EB



